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Kursy ogólneA 13 270 75 75 120 4 30 30 30 2 30 30 4 30 30 3 15 15 30

1. Podstawy Przedsiębiorczości   PP 1 15 15 1 Zo 15

2. Wychowanie Fizyczne WF 60 60 Z 30 Z 30

3. Ochrona Własności Intelektualnej OWI 1 15 15 1 Z 15

4. Wiedza o Reklamie WoR 2 30 30 2 Zo 30

5. Kampanie Reklamowe KR 1 30 15 15 1 Zo 15 15

6. Języki Obce (B2) JO 8 120 120 2 Zo 30 2 Zo 30 2 Zo 30 2 E 30

B 80 1350 300 375 540 135 21 75 90 135 17 75 120 60 45 16 75 120 60 45 9 45 30 30 45 12 30 15 180 5 75

7. Historia Grafiki HISG 8 120 120 2 Z 30 2 Zo 30 2 Zo 30 2 E 30

8. Metodologia Projektowania MP 2 30 15 15 2 Zo 15 15

9. Rysunek i Malarstwo RiM 7 120 120 4 Zo 60 3 Zo 60

10. Fotografia FOT 5 75 15 60 3 Zo 15 30 2 Zo 30

11. Branding BRA 7 150 30 120 3 15 30 2 15 30 2 Zo 60

12. Technologie Informacyjne TI 4 90 30 60 2 Zo 15 30 2 Zo 15 30

13. Kompozycja Interfejsu Graficznego KIG 4 90 30 60 2 Zo 15 30 2 Zo 15 30

14.
Techniki Graficzne Animacji 

Wektorowej i Rastrowej
TGAWiR 6 90 15 75 3 Zo 15 30 3 E 45

15. Warsztat Multimedialny WM 4 75 15 60 4 Zo 15 60

16. Projektowanie i Modelowanie 3D PiM3D 4 60 60 2 Zo 30 2 Zo 30

17. Grafika Przestrzenna i Intermedialna GPiI 4 90 90 4 Zo 90

18. Grafika Koncepcyjna GK 8 120 120 3 Zo 45 5 Zo 75

19. Projektowanie Grafiki Informacyjnej PGI 3 30 30 3 Zo 30

20. Kaligrafia i Typografia KiT 6 90 15 30 45 3 Zo 15 30 3 Zo 45

21. Grafika Reklamowa i Plakat GRiP 6 90 90 3 Zo 45 3 Zo 45

22. Prezentacja Graficzna Projektu PGP 2 30 15 15 2 Zo 15 15

C 117 1620 90 1530 5 45 11 45 190 10 150 18 340 18 120 30 670 25 60

23. Kurs Wyboru (*1) KW 8 90 90 5 Zo 45 3 Zo 45

26. Wybrana Pracownia Projektowa G1 (*2) WPPG1 16 165 165 3 Zo 45 4 Zo 60 9 E 60

27. Wybrana Pracownia Projektowa G2 (*3) WPPG2 16 165 165 3 Zo 45 4 Zo 60 9 E 60

28.
Laboratorium Projektowania 

Spekulatywnego (*4)
LPS 10 150 150 2 Zo 30 4 Zo 60 4 Zo 60

29.  Pracownia Dyplomowa (*5) PD 31 90 90 6 Zo 30 25 E 60

30. Praktyka (*6) Pra 36 960 960 6 Z 160 6 Z 160 24 Z 640

suma cały tok studiów 210 3240 375 540 660 1665 30 105 165 165 30 75 195 90 235 30 105 120 90 195 30 60 45 60 385 30 30 15 180 120 30 670 30 75 60

Oznaczenia: Podczas pierwszego semestru odbywa się e-learningowe szkolenie przysposobienia akademickiego, BHP oraz szkolenie biblioteczne.

Praca dyplomowa powstaje w ramach Pracowni Dyplomowej.

(*1) - Student wybiera jeden z trzech kursów:  

23. Techniki Graficzne Liczba punktów ECTS uzyskiwanych za kursy obieralne: 117

24. Introligatorstwo i Sztuka Publikacji Liczba punktów ECTS uzyskiwanych podczas zajęc o charakterze praktycznym: 189

25. Opakowania i Etykiety

(*2) - Wybrana pracownia projektowa G1:

Kursy ogólne

Kursy wyboru

Kursy kierunkowe



Temat z zakresu Projektowania Znaków i Identyfikacji Wizualnej

Temat z zakresu Projektowania Plakatu

Temat z zakresu Projektowania Ilustracji

(*3) - Wbrana pracownia projektowa G2:

Temat z zakresu Projektowania Form Animowanych

Temat z zakresu Projektowania Książki

Temat z zakresu Grafiki Reklamowej

(*4) - Laboratorium Projektowania Spekulatywnego

Temat z zakresu Identyfikacji Wizualnej

Temat z zakresu Projektowania Plakatu

Temat z zakresu Projektowania Ilustracji

(*5) - wykazano godziny pracy z nauczycielem

(*6) - Praktyka

Oznacza możliwość realizacji zadań w wybranej firmie z otoczenia społeczno-

godpodarczego, w wybranym warsztacie lub laboratorium. Kontynuacja 

wybranej ścieżki studiów


